5.1 UCEBNI OSNOVY Informatika — Informatika - 1. stupeii

INFORMATIKA

Informatika

Charakteristika vyu€ovaciho predmétu

Obsahové, ¢asové a organizaéni vymezeni

Tato vzdélavaci oblast nema v 1. a 2. roéniku vlastni samostatny pfedmét. Zaci potfebné kompetence ziskavaji
v ramci ostatnich vyucovacich pfedmét nebo krouzkt. Ve 3. ro¢niku je pfedmét realizovan 0,5 hodinou tydné, v 4. a 5.
ro¢niku po jedné vyucovaci hoding tydné. Vyuka bude probihat v po¢itadové uéebné. Zaci mohou byt v hoding déleni do
dvou skupin, neni stanoveno kritérium d€leni.

Vzd¢€lavaci oblast Informatika umoziuje vSem zakam ziskat zakladni dovednost v ovladani vypocetni techniky,
orientovat se ve svété informaci, zpracovavat ziskané informace a vyuzivat je v dal§im vzdélavani i v praktickém zivote.
Zvladnuti téchto dovednosti umoziuje realizovat metodu ,,uceni kdekoliv a kdykoliv* a vyuzivat vétsiho poctu dat a
informaci bez zatizeni paméti. Vypocetni technika se muize stat vhodnym doplikem ucebnice a dalSich ucebnich textu.

Dovednosti ziskané v tomto vzdélavacim oboru umoznuji aplikovat vypocetni techniku ve vSech oblastech
celého zékladniho vzdélavani a stavaji se jejich soucasti. Pro vzajemnou komunikaci a pfedavani souborti pouzivaji zaci
elektronickou postu.

Mezi prifezova témata patii Medialni vychova, Vychova demokratického obcana, Osobnostni a socialni
vychova a Environmentalni vychova.

Vvchovné a vzdélavaci strategie

Ucitel rozviji u zakt uvedené kompetence nasledujicim zptisobem:

Kompetence k uceni
Pii vyuce vede zaky k(e):
- samostatnému objevovani moznosti vyuziti informacnich a komunika¢nich technologii v praktickém zivoté
- poznavani ulohy informaci a informacnich ¢innosti
- vyuzivani napovédy u jednotlivych programt a ke vzajemné spolupraci s ostatnimi spoluzaky
- posouzeni vlastniho pokroku a kritickému hodnoceni svych vysledki
- porozuméni toku informaci (od vzniku, ulozeni na médium, pfenos, zpracovani a vyhledavani)

Kompetence k FeSeni problému
Pti vyuce vede zaky k(e):
- samostatnému a tvofivému pfistupu pii feseni problému
- nalézani feSeni, ale také k jeho praktickému provedeni a dotazeni do konce
- porovnavani informaci a poznatkid z vétsiho mnozstvi alternativnich informacnich zdroji

Kompetence komunikativni
Pti vyuce vede Zaky k(e):
- seznamovani se zpusoby komunikace na dalku (internet, MS Outlook)
- vyuzivani informaénich a komunikac¢nich prostiedkut a technologii pro komunikaci s okolnim svétem
- formulovani svych pozadavki
- kladeni dirazu na pouzivani a dodrzovani vzitych konvenci a pravidel (forma vhodna pro danou technologii,
nalezitost apod.)

Kompetence socialni a personalni
P1i vyuce vede zaky k(e):
- objektivnimu hodnoceni praci svych i ostatnich, s pfihlédnutim k individualité jednotlivce
- kolegialni radé ¢i pomoci, schopnosti rozdélit a naplanovat si praci, hlidat casovy harmonogram apod.

Kompetence ob¢anské
Pti vyuce vede zéky k(e):
- seznamovani s vazbami na legislativu a obecné moralni zadkony (SW piratstvi, autorsky zdkon, ochrana osobnich
udajt, bezpecnost, hesla ...) s tim, Ze je musi dodrzovat
- informacim o odpovédném, etickém pfistupu k nevhodnym obsahiim vyskytujicim se na internetu

Kompetence pracovni
Pti vyuce vede zaky k(e):
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- dodrzovani bezpecnostnich a hygienickych pravidel pro praci s vypocetni technikou
- vyuzivani ICT pro pfipravu na dalsi vyuCovaci predmeéty

- Setrnému zachdzeni (prace) s vypocetni technikou

- vyuzivani znalosti a zkusenosti v zajmu vlastniho rozvoje

Vzdélavaci obsah vyucovaciho pfedmétu

1. obdobi

3. ROCNIK

Mezipfedmétové vztahy

- pojmenuje nejbéznéjsi soucasti a
zafizeni pocitace

- skiinl (zakladni jednotka)

- periferie — klavesnice, mys,
monitor, tiskarna, skener,
reproduktory, ...

Skolni vystupy — Zak: Ucivo a priivezova témata PoznamKky .
ZAKLADY PRACE S
POCITACEM
- pochopi pojem informatika, Zakladni pojmy
informace a informacni zdroje - informace, informaéni zdroje
- aktivné dodrzuje pravidla Bezpecnost prace s pocitacem a
bezpecnosti prace prevence zdravotnich rizik spojenych
- nezapojuje ptistroj do sité s dlouhodobym vyuzivanim
- nezasahuje dovnitf ani se nedotykd |vypocetni techniky
zadni strany skiiné pocitace
- vi, na koho se obratit v ptipadé
zavady pocitace
- zatadi a pojmenuje nejb&zn&jsi Casti | Casti po&itade
pocitace (tzn. monitor, skiin - monitor
pocitace, klavesnice, mys) - skiin pocitace
- klavesnice
- my$§
- pochopi vyznam pojmu hardware | Hardware —- HW Ukazka vnitinich

soucasti zakladni
jednotky — skfin¢

- pochopi vyznam pojmu software

Software — SW
- tzn. programy

- Ptiklady vyukovych
programu pro rizné
predméty

VDO

- SW piratstvi

- korektné zapne a vypne stanice
- prihlasi a odhlasi se ze sité

- zapnuti a vypnuti pocitace
- pfihlaseni do a odhlaseni ze sité

- orientuje se na klavesnici
Enter, mezernik, Delete, Shift, ...)
- s mys$i ovlada zakladni operace:
klik — vybeér, tazeni se stisknutym
levym tlacitkem, dvojklik, klik
pravym tla¢itkem — mistni menu

Prace s klavesnici a mysi

- ¢asti klavesnice

- funkce klaves

- pojmy: klik, dvojklik, uchopeni a
tazeni

- provadi zakladni operace s ikonami
— oznaceni, pfesun, zruSeni,
zaloZeni kopie, pfejmenovani,
otevieni ikony do okna, zavieni

- ovlada praci s okny — zavfeni,
minimalizace, maximalizace

- ovlada pohyb v hlavni nabidce —
otevie v ni program

Orientace na plose pocitace
- principy ovladani — tj. operace
s ikonami, okny a hlavni nabidkou

- s pouzitim kreslicich nastrojti a
nastroju pro kresleni geometrickych
tvart dokaze nakreslit obrazek a
ulozit jej, pfip. otevfit pro zmény a
zménény znovu ulozit

- vytiskne si obrazek

Grafika

- programy na tvorbu obrazka

- kresleni

- ulozeni vytvofeného obrazku nebo
zmén

- zékladni nastroje a moznosti
nastaveni

Matematika — plo§né
objekty

oSV

- kreativita

Procviceni prace s
mysi

- dokéaze napsat kratky text ve Wordu

Textové editory
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- otevie existujici soubor - pojem: textové editory (Word)
- upravi vlastnosti pisma a odstavce |- ulozeni, otevieni souboru
- vlozi obrazek - pohyb v dokumentu (klavesnice,
- zméni vlastnosti obrazku mys)
- umisti obrazek v textu - oznaceni Casti textu do bloku
- dokaze ulozit zmény na stejné - psani, oprava textu (velikost pisma
misto nebo jinam, ptipadné pod s diakritikou, dalsi znaky)
novym nazvem - pismo — typ, velikost, tucné,
kurziva, podtrzené, barva (panel
nastroji)

VYHLEDAVANI INFORMACI A

KOMUNIKACE
- vysvétli, co je to internet a jaky je | Internet MDV
jeho vyznam - co to je, sluzby internetu - kriticky pfistup
k informacim, ovéfovani
zdroju
VMEGS
- vyhledavani informaci o
svété, komunikace
- dokaze vyhledat webovou stranku o | WWW= world wide web = web Vyhledavani webovych
uréitém tématu - vztah k internetu stranek o tématech z riznych
- ovlada praci s internetovym - pohyb po webu: predmétt
prohlizecem - zndma adresa VDO
- napiSe do adresového policka - jednoduché vyhledavani - svoboda slova (i jeji
danou adresu a stranku otevie - ukladani z webu — obrazek nebezpeci), pluralita nazort
- vyhleda pozadovanou informaci za Oosv
pomoci ucitele (adresa, kde hledat) - 10zv0j schopnosti
- z webové stranky dokaze ulozit poznavani
obrazek
- dokaze napsat zpravu El posta = e-mail OSV
- precte si doslou zpravu - vztah k internetu - pravidla komunikace
- smaze zpravu - spusténi postovniho programu
- ¢teni doslych zprav a mazani
- odeslani zprav
- orientuje se ve struktuie slozek Prace se sloZkami a soubory
- dokaze prohlédnout soubor, slozku |- nejznaméjsi manazery (Spravce
v prizkumniku soubori, Tento pocitac)
ZPRACOVANI A VYUZITI
INFORMACT
- zpracuje a prezentuje na uzivatelské | Bitmapovy graficky editor Matematika
urovni informace v grafické a Malovani - plosné objekty
textové forme - popis prostiedi OSv
- jednoduché kreslici nastroje - kreativita
- geometrické utvary
- psani textu
Textovy editor Word

- prace se souborem

4. ROCNIK

Mezipfedmétové vztahy

Skolni vystupy — Zak: Ucivo a privezova témata

Poznimky ¢

DIGITALNI TECHNOLOGIE

Propoji digitalni zafizeni, uvede Co jsou to digitalni technologie
mozna rizika, kterd s takovym - Digitalni technologie a jeho
propojenim souviseji ovladani

Znalost hardware pocitace a

zakladnich periferii

Struktura, funkce a popis poditace a

ptidavnych zatizeni

- Klavesnice, mys, monitor, tiskarna,
vstupni a vystupni zafizeni
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- Propojovani téchto zafizeni

Mys — klik, dvojklik; Drag and drop;
- Pouziti pravého a levého tlacitka;
Scrollovaci kolecka

- Pouziti klavesnice, zakladni
klavesové zkratky, funkéni klavesy

- Ovladani kurzoru

Ergonomie a hygiena prace

Dodrzuje bezpecnostni a jina
pravidla pro praci s digitalnimi
technologiemi

Bezpecna prace s digitalnimi
technologiemi

- Piihlaseni, odhlaseni

- Uzivatelské ucty, hesla

- Zapnuti a vypnuti PC

Internet, cloud a sdilené prostiedi
Sdilené prostiedi — cloud

- Pocitac a sit’

- Postupy prace ve sdileném prostredi
Osobni udaje

Internet

Pocitacova data

MS Teams

OneDrive

Najde a spusti aplikaci, pracuje s
daty razného typu

- Uzivatelské rozhrani a jeho prvky

- Ukladani a otevirani souborti
ruznych typta

- Ptikazy a programy

Dodrzuje bezpecnostni a jina
pravidla pro praci s digitalnimi
technologiemi

- Piihlaseni, odhlaseni

- Uzivatelské ucty, hesla

- Zapnuti a vypnuti PC

- Bezpecéna prace s digitalnimi
technologiemi

DATA, INFORMACE A
MODELOVANI

Popise konkrétni situaci, ur¢i, co k ni
jiz vi, a znazorni ji
vycte informace z daného modelu

- Informace a jejich podoby

- Symbolicky popis situace —
piktogramy, schémata

- Kodovani informace (obrazkem,
textem, Cislem)

- Hledani vzorct a struktur

Uvod do kodovani a Sifrovani dat a
informaci
Sifrovani a deSifrovani

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

- sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupt

- popise jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé kroky
jeho feSeni

- v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani a
pfipravené podprogramy

- ovefi spravnost jim navrzeného
postupu ¢i programu, najde a opravi
v ném piipadnou chybu

- Seznameni s rozhranim
programovaciho prostiedi

- Analyza jednoduchych problémi a
jejich feseni

- Schématické zapisy algoritmu

- Sestaveni a ovéteni spravnost
algoritmu, pfipadné vyhledani a
oprava chyby

- Blokov¢ orientované programovani

- Rozpoznani opakujicich se vzort

- Vyhledavani algoritmt v redlném
Zivoté

5. ROCNIK

Skolni vystupy — Zak:

Udivo

Mezipfedmétové vztahy
a prifezova témata

Poznimky ¢

DIGITALNi TECHNOLOGIE
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- Dodrzuje bezpecnostni a jina
pravidla pro praci s digitalnimi
technologiemi

- Prihlaseni, odhlaseni

- Uzivatelské ucty, hesla

- Zapnuti a vypnuti PC

- Bezpecdna prace s digitalnimi
technologiemi

INFORMACNI SYSTEMY

v systémech, které ho obklopuji,
rozezna jednotlivé prvky a vztahy
mezi nimi

Uvod do informaénich systémi
Prvky informac¢nich systému, jejich
rozpoznani a prezentace

DATA, INFORMACE A MODELO

VANI

- Uvede ptiklady dat, ktera ho
obklopuji a ktera mu mohou pomoci
Iépe se rozhodnout; vyslovuje
odpovédi na zakladé¢ dat

- Pro vymezeny problém
zaznamenava do existujici tabulky
nebo seznamu ¢iselna i neciselna
data

Prace s daty

- Vycetroviiové seznamy, tabulky,
objekty a jejich vztahy

- Zpracovani systéma a pracovnich

postupli pomoci animaci, prezetaci,

tabulek a graft (PC a periferie,

rodokmen, rizné taxonomie, recept,

plan vylet atd...)

Popise konkrétni situaci, urci, co k
ni jiz vi, a znazorni ji

Uvod do modelovini pomoci grafii

a schémat

- Pomoci grafu znazorni vztahy mezi
objekty

- Pomoci obrazku znazorni jev

- Pomoci obrazkovych modelu fesi
zadané problémy

Vyéte informace z daného modelu

Data, informace a modelovani
Grafové modely
- Reseni problémi pomoci modelt

ALGORITMIZACE A
PROGRAMOVANI

Sestavuje a testuje symbolické

zapisy postupu

popise jednoduchy problém,

navrhne a popise jednotlivé kroky

jeho FeSeni

v blokové orientovaném

programovacim jazyce sestavi

program; rozpozna opakujici se

vzory, pouZiva opakovani a

pripravené podprogramy

- ovéri spravnost jim navrZeného
postupu ¢i programu, najde a
opravi v ném p¥ipadnou chybu

Algoritmizace a programovani

- Krokovani

- Experimentovani a objevovani
moznosti programi

- Opakovatelné postupy - vlastni
bloky (podprogramy)

- Kontrola spravnosti a efektivity
feSeni

Data, informace a modelovani

- Rozpoznani opakujicich se vzort

- Vyhledavani algoritmi v redlném
zivoté

Poznamky V%
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